
Apprentissage professionnel

Série sur le codage



Reconnaissance des terres

Territoire Anishinaabe

Traité Robinson-Huron

Situé sur les terres traditionelles d’
Atikameksheng Anishnawbek



schools.sciencenorth.ca/fr/forfaits-dapprentissage-
virtuel



https://schools.scien
cenorth.ca/fr/designe

-aux-enseignants



education.sciencenorth.ca/fr

education.sciencenorth.ca/fr


Motifs dans la nature – 1re/2e

Partie 1 – le 18 novembre, 2020

• Activité hors ligne
• Plan de leçon

• Diapositives

• Activité de programmation
• Plan de leçon

• Document sur la programmation

• Diapositives

Partie 2 – le 19 novembre, 2020

• Activité mathématique
• Plan de leçon

• Document sur la programmation

• Document d’idées

• ScratchJr

**Compétences computationnelles: les boucles et les instructions 
conditionnelles



Les motifs sont des codes!
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Et ensuite…?
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Activité hors ligne

Simon 
dit…



Motifs dans la nature



Changements saisonniers



Migration



Migration



Migration



Adaptation



Adaptation



Hibernation





Instructions conditionelles

• À l’école:

• Si l’alarme à feu sonne, alors

• Si j’arrive en retard à l’école, alors

• Si la cloche sonne, alors

• Si on mange dîner, alors

• Aux sports/jeux:

• Si l’arbitre siffle, alors

• Si le temps sur l’horloge se 
termine, alors

• Si je fais une paire de cartes, alors

• Si je joue un 8, alors



Instructions conditionelles

• Vis à vis les appareils:

• Si je pèse le bouton Start sur le 
micro-ondes, alors

• Si je pèse la clé d’espace sur un 
clavier, alors

• Concernant la météo:

• S’il pleut, alors

• S’il neige, alors



Activité de 
programmation –

Illustrer des 
instructions 

conditionelles





Activité mathématique- ScratchJr

https://www.scratchjr.org/

https://jfo8000.github.io/ScratchJr-Desktop/

Tablettes et appareils

Ordinateur de bureau





Blocs de code pour chaque page



Code Blocks for each Page



Code Blocks for each Page







Exemple 2









Exemple 3





Merci!!

educators@sciencenorth.ca


