Code

Tourner a gauche
Le robot tourne
immédiatement, 90° a
gauche.

Avancer
Le robot avance d’'une
case.

Tourner a droite

Le robot tourne
immédiatement, 90° a
droite.

Désherber

Le robot supprime les
mauvaises herbes

(petites étoiles rouge)
Action:

Code

Tourner a gauche
Le robot tourne
immeédiatement, 90° a
gauche.

Avancer
Le robot avance d’'une
case.

Tourner a droite

Le robot tourne
immédiatement, 90° a
droite.

Désherber

Le robot supprime les
mauvaises herbes
(petites étoiles rouge)
Action:
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Tourner a gauche
Le robot tourne
immédiatement, 90° a
gauche.

Avancer
Le robot avance d’'une
case.

Tourner a droite

Le robot tourne
immédiatement, 90° a
droite.

Désherber

Le robot supprime les
mauvaises herbes
(petites étoiles rouge)
Action:

Code

Tourner a gauche

Le robot tourne
immédiatement, 90° a
gauche.

Avancer
Le robot avance d’'une
case.

Tourner a droite

Le robot tourne
immédiatement, 90° a
droite.

Désherber

Le robot supprime les
mauvaises herbes
(petites étoiles rouge)
Action:
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Code

Tourner a gauche
Le robot tourne
immédiatement, 90° a
gauche.

Avancer
Le robot avance d’'une
case.

Tourner a droite

Le robot tourne
immédiatement, 90° a
droite.

Désherber

Le robot supprime les
mauvaises herbes
(petites étoiles rouge)
Action:

Code

Tourner a gauche
Le robot tourne
immédiatement, 90° a
gauche.

Avancer
Le robot avance d’une
case.

Tourner a droite

Le robot tourne
immédiatement, 90° a
droite.

Désherber

Le robot supprime les
mauvaises herbes
(petites étoiles rouge)
Action:

Guides de référence



Carte de terrain n° 1 - Feuillle de travall

phe

Dans les espaces ci-dessous, dessinez des fleches et
des étoiles représentant chaque action que le robot doit

effectuer.

Voyez si vous pouvez coder votre robot pour qu'il
s'occupe de toutes les cultures en seulement 4 étapes !

Etape 1 Etape 2 Etape 3

Etape 4 Etape 5 Etape 6

Etape 7 Etape 8 Etape 9




Carte de terrain n® 2 - Feullle de travall

Dans les espaces ci-dessous, dessinez des
fleches et des étoiles représentant chaque action

gue le robot doit effectuer.

Voyez si vous pouvez coder votre robot pour qu'il
s'occupe de toutes les cultures en 12 etapes

seulement !
Etape 1 Etape 2 Etape 3
Etape 4 Etape 5 Etape 6
Etape 7 Etape 8 Etape 9
Etape 10 Etape 11 Etape 12
Etape 13 Etape 14 Etape 15




Carte de terrain n°® 3 - Feullle de travall

Dans les espaces ci-dessous, dessinez des fleches et
des étoiles représentant chague action que le robot
doit effectuer.

Voyez si vous pouvez coder votre robot pour qu'il
s'occupe de toutes les cultures en 11 etapes
seulement !

Etape 1 Etape 2 Etape 3
Etape 4 Etape 5 Etape 6
Etape 7 Etape 8 Etape 9
Etape 10 Etape 11 Etape 12
Etape 13 Etape 14 Etape 15




Débogage de la carte des champs #1

=

A
Départ

Code bogué

Etape 1

Etape 3

Etape 6

1]

Identifier : Entourez |'étape qui présente le bogue

2. Correction : Pour corriger ce code, remplacez le numeéro
de I'étape par une (entourez-en une) fleche gauche / avant

[ fleche droite / étoile




1.

Débogage de la carte des champs #2

Solution possible

Etape 1

Etape 2

1]

Etape 3

Etape 5

Etape 6

1]

Etape 8

1]

Etape 9

1

Etape 10

Identifier : Entourez les étapes qui présentent le bogue
2. Corriger : Pour corriger ce code, supprimer |'étape




Débogage de la carte des champs #3

Code bogué

Etape 1 Etape 2 Etape 3

Etape 4 Etape 5 Etape 6

Etape 7 Etape 8 Etape 9

Etape 10 Etape 11 Etape 12
SRR ) rﬁ‘
— — el

Etape 13 Etape 14 Etape 15
— —— el

1. Identifier : Entourez-la ou les étapes qui présentent le

bogue.
2. Corriger : Corriger ce code,




Carte de terrain n® 1 — solution possible

phe

Etape 1

1]

Etape 2

1]

Etape 3

1]

Etape 4




Carte de terrain n° 2 — solution possible

Etape 1

=]

=]
&Y

Etape 2

Etape 3

Etape 4

=]
D
=]

Etape 5

Etape 6

Etape 7

=]
S
=]

Etape 8

Etape 9

Etape 10

7
=)
=

Etape 11

Etape 12




Carte de terrain n°® 3 — solution possible

Etape 1 Etape 2 Etape 3
Etape 4 Etape 5 Etape 6

£d

&Y

=]

Etape 7

4]
&Y

Etape 8

Etape 9

1]

Etape 10

=
=)

Etape 11




Débogage de la carte des champs #1

Code bogué

Etape 1 Etape 2

Correction : L'étape 3 devrait étre une
fleche vers la gauche



Débogage de la carte des champs #2-

Solution possible

Solution possible

Etape 1

Etape 2

Correction : Supprimer I'étape 7




Débogage de |la carte des champs #3 - Solution

Code bogué
Etape 1 Etape 2 Etape 3

Etape 4 Etape 5 Etape 6

Correction : L'étape 11 devrait

étre avance et I'étape 12 devrait ﬂ @ [ﬂ

étre une étoile
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