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Lien pour les étudiants
https://scratch.mit.edu/

Solution
https://scratch.mit.edu/projects/882782185/
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https://scratch.mit.edu/projects/882782185/

Apprendre a connaitre Scratch !

Sprite
Q3 ' Contrélez votre Sprite:
L taille et lieu

Changez votre Sprite.
Choisissez votre Sprite avant de

coder. Cliquez sur la poubelle pour
supprimer le Sprite.

Changez votre arriere-plan
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Apprendre a connaitre Scratch !

Cliguez ici pour enregistrer un projet ou ouvrir
un projet depuis votre ordinateur

Cliguez ici pour changer la langue

Utilisez les tutoriels pour apprendre

Langue
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= Code & Costumes o» Sons

. Mouvement

Mouvement

. avancer de m pas

glizzer en ” secondes a  position aléatoire

Cliquez et tirez les blocs de codage

sorienter a () de la droite vers la zone ouverte de
gauche pour créer votre code.
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Choisir une arriere-plan "Blue Sky"
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Blue Sky Blue Sky 2
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Choisir un Sprite “Soccer Ball”

Soccer Ball
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Choisier un Sprite “Button1”
O

a= >

Sprite | Button1 x | 194 y | 140 98
Show i Direction 90
) ) Backdrops
. 2
Soccer Ball Big
Taille « 50 » ﬂ E

SCIENCE SCIENCE

NORTH NORD



Créer des variables pour le sprite "Soccer Ball".
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&= Code &f Costumes oy Sons
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e g @ {2 Energie potentielle de la balle
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Créer un programme pour le sprite "Soccer Ball".

NO

Ep @D
D il [ hauteur [EEID
‘ masse [EID
vitesse [0

Notez l'ordre des opérations
-150 + (hauteur * 10)

Sprite Soccer Ball - x

Aficher | () Taille 100

Soccer Ball Button1
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Explication du programme pour le o= e g
sprite "Soccer Ball". L
12

Nous mettons toutes les variables a zéro au
début de la simulation et déplacons la balle a
sa position initiale.

Nous demandons la hauteur a partir de
laguelle la balle tombera et nous la tapons
dans le champ.

Nous déplacons la balle dans le plan de
coordonnees, dont le centre est 0,0.

Nous demandons la masse et
I'enregistrons dans une variable.

Nous recevons un message de clic du
bouton et nous simulons la chute de la
balle conformément a la loi physique :
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Créer un programme pour le sprite "Buttonl".

N @ 2
Er @D
hauteur [EEEND
masse (END
tesse ([N
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Exécuter et tester le programme

N DM =3

height EED

speed .
Ep

mass D

mass w too
gotox: y:@

Stage

Sprite Soccer Ball - X 0 I ¥ -150

Show | @ & Size 120 Direction 90

N
- Backdrops
@ &Y @ 5
gide  sqit v ofo* height ;@ secstmc“y.@

@ Soccer Ball Button1
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Extension 1. Nous ajoutons un affichage de
I'énergie potentielle

i 0
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Extension 2. Nous ajoutons un affichage de la
vitesse
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Extension 3.

Nous ajoutons de
I'interactivité et

. démontrons le temps de
Quelleétill'énel'giecinétiqueaumomentdel'impaclsurlesol? et attenare Ch ut e d e I a ba” e
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Programme complet

set

set

set

sel masse = tuo
oo €D » @

L5 De quelle hauteur (max. 30 m) la balle tombe-t-elle 7 (entrez un nombre

set  hauleur » o answer
o @ sosiox @) v @D+ hater - D
S Quelle est la masse(kg) de la balle? BELGEVETS

Ouil Tuasla

N e m| =

Ep EED
i : ] hauteur [EEND
masse ([EID

vitesse ERELTR)

Stage

Sprite Soccer Ball - x 0 I ¥ -150

Show | @ Size 100 Direction 30

- Bacidn
-u I :

Soccer Ball Button1
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