
SIMULATEUR DE TRANSFORMATIONS 

ÉNERGÉTIQUES

Physique collégiale de 12e année



Lien pour les étudiants
https://scratch.mit.edu/

https://scratch.mit.edu/projects/882782185/

Solution

https://scratch.mit.edu/projects/882782185/


Apprendre à connaître Scratch !

Sprite

Contrôlez votre Sprite: 
taille et lieu

Changez votre Sprite.

Changez votre arrière-plan

Choisissez votre Sprite avant de 
coder. Cliquez sur la poubelle pour 
supprimer le Sprite.



Apprendre à connaître Scratch !

Cliquez ici pour changer la langue

Utilisez les tutoriels pour apprendre

Cliquez ici pour enregistrer un projet ou ouvrir 
un projet depuis votre ordinateur



Cliquez et tirez les blocs de codage 

de la droite vers la zone ouverte de 

gauche pour créer votre code.



Choisir une arrière-plan "Blue Sky"



Choisir un Sprite “Soccer Ball”



Choisier un Sprite “Button1”

Taille « 50 »



Créer des variables pour le sprite "Soccer Ball".

Énergie potentielle de la balle

La hauteur de chute

Sa masse

Vitesse au moment de l'impact au sol



Créer un programme pour le sprite "Soccer Ball".

Notez l’ordre des opérations
-150 + (hauteur * 10)



Explication du programme pour le 

sprite "Soccer Ball".

Nous mettons toutes les variables à zéro au 

début de la simulation et déplaçons la balle à 

sa position initiale.

Nous demandons la hauteur à partir de 

laquelle la balle tombera et nous la tapons 

dans le champ.

Nous déplaçons la balle dans le plan de 

coordonnées, dont le centre est 0,0.

Nous demandons la masse et 

l'enregistrons dans une variable.

Nous recevons un message de clic du 

bouton et nous simulons la chute de la 

balle conformément à la loi physique :

coordinate plane



Créer un programme pour le sprite "Button1".



Exécuter et tester le programme



Extension 1. Nous ajoutons un affichage de 

l'énergie potentielle



Extension 2. Nous ajoutons un affichage de la 

vitesse



Nous ajoutons de 

l'interactivité et 

démontrons le temps de 

chute de la balle.

Extension 3. 



Programme complet
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